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Zasady gry Kalambury:

1.Druzyny
Najpierw wszyscy dzielg si¢ na druzyny. Zwykle w grze
biorg udzial dwie druzyny w kazdej co najmniej 2 osoby.
Najwazniejsze, aby w kazdej druzynie byto po tyle samo
0sob. Mozliwa jest rOwniez opcja "bezdruzynowa".

2. Hasta

Przed rozpoczeciem gry nalezy przygotowac karty do gry,
a nastepnie wrzucic je do stoika/ koszyka.

3.Gra
Wychodzi pierwsza osoba na Srodek (obojetnie z ktorej
druzyny) 1 za pomocg gestow 1/lub rysunkéw przedstawia
wylosowane hasto. Kolejne hasto przedstawiane jest przez
osobg¢ z druzyny przeciwnej. Jesli gra jest ,,bezdruzynowa”
wowczas osoba, ktora odgadnie hasto pokazuje je w
nast¢pnej rundzie.

4.Punkty

Punkt zdobywa ta druzyna, ktéra odgadta najwiekszg ilos¢
hasel. Jesli gra jest "bezdruzynowa" wowczas nagroda
przyznawana jest dla osoby, ktora zdobyta najwieksza
1los¢ punktow.
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